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Le SCREENSHOT (ou capture d'écran) est
une image dont le contenu est celui qui
a été affiché a un instant donné sur un
écran d'ordinateur, de télévision ou de
tout autre dispositif d'affichage.

La plupart des systémes informatiques
graphiques modernes disposent d'une
fonction permettant d'effectuer
simplement cette opération. L'intérét
de cet atelier est donc de composer
visuellement 1'écran avant de capturer
son image (image fixe, multiples ou
capture video) de facon a créer des
visuels intéressants et graphiques.
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informatique équipée serait d'une
grande aide

MATERIEL APPORTE PAR NOS SOINS :

PLUSIEURS TABLES/SURFACES DE TRAVAIL

chaises
ESPACE DE PROJECTION (ECRAN / MUR)
la mise a disposition d'une salle

VIDEO-PROJECTEUR / ORDINATEURS

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES :

Composer des images sur écran.
= Utilisation de differentes
méthodes de captures.

= Se questionner sur le texte et
son esthétique.

= Documenter la scénographie de
logiciels ou de 1'0S.

= Jouer avec les préférences
systéme.

= Mieux connaitre son ordinateur.
= Fabriquer des images originales.

stagiaires pour 1 intervenant

Continuité de l'atelier et propositions :
_ Pack atelier "film sans caméra"
_ Atelier GIF animé
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