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Le STOP MOTION (ou animation image par
Image) est une technique d'animation
permettant de créer un mouvement a
partir d'objets immobiles.

Le concept est proche de celui du
dessin animé. Entre chaque image (ici
nous parlons de photographie), les
objets ou personnages de la scéne sont
légérement déplacés. Lorsque le film
est projeté a une vitesse normale, la
scéne semble animée. Il est alors
possible de créer de courtes scenettes
originales et amusantes (jeux visuels /
effets spéciaux / ...)




BESOINS :

PLUSIEURS TABLES/SURFACES DE TRAVAIL
chaises

ESPACE VIDE / MURS LIBRES
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MATERIEL APPORTE PAR NOS SOINS :

= APPAREIL PHOTO / TREPIED

= ELEMENTS A ANIMER / CARTON / PAPIER /
CISEAUX / FEUTRE

= ORDINATEUR
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OBJECTIFS PEDAGOGIQUES :

= Découvrir une technique d \ < (V)
d'animation simple. \

= Penser un scénario / définir
une narration.

= Découvrir des esthétiques /
techniques.

= Créer des effets spéciaux
(apparition / disparition /
croissance / décroissance /
vol...)

= Approche du théatre d'objets.

6 stagiaires pour 1 intervenant

Continuité de l'atelier et propositions :
__ Atelier PAO logiciels libres
__ Atelier Circuit bending





